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CITin

Driver closeness to permitted braking curve, dpcyme [M]
Train speed, Viin [km/h]

Acceleration and deceleration, @ygjn [M/s?]

Running time, tuy [s]

Traction energy, Esraction [KWh]
Dynamic braking energy, Eqynamic [KWh]
Regenerative braking energy, _[::(ggmmtg,i[kWhﬂ




FILTER

Implementering av 0s, 30s och 60s. Men vad innebar detta?

Exempel 30s filter

speed
=

Princip: Taget maste hinna upp till sin marsch-fart och behalla farten inom hela

filtertiden. Annars ska hastighetsandringen sankas eller tas bort.
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EXPERIMENT DESIGN

Betingelse Tid (min) Signalsystem Beskrivning samtliga strackor
pa Adalsbanan

0 5 ETCS ofiltrerad Traning och invanjning av
simulatorn

1 15 ETCS ofiltrerad

2 15 ETCS Filter 1 (30°s) Forsta filternivan (nastan
ofiltrerad)

3 15 ETCS Filter 2 (60 s) Andra filternivan

4 15 ATC Jamforelse med E2 andra
filternivan

ETCS: Signaltavlor behalls hastighetsprofil andras

ATC: Vi gor en ny projektering baserat pa 60s filter
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UPPMARKSAMHET

Definiera zoner inom vilka en viss information
maste samplas eller en viss atgard utforas

Beddma om detta har gjorts och, beroende pa
arbetsbelastning, pa vilket satt det har gjorts.

Det antas att externa blickar kommer att
minskas nar all information presenteras
internt

Det antas ocksa att lagre arbetsbelastning
okar blickar mot sidoaktivitet
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