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REDUCERA PROBLEMET

Mer lättlöst problem MEN…

1. Ogiltigt problem.
 Försök göra bra val!

 Relaxering och iteration. 

(Relaxering = ta bort krav)

2. Sub-optimal lösning.
 Förbättrings-heuristiker
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Givet de spikade mötesplatserna kan det gröna tåget 

aldrig hålla ihop tidsmässigt i SEA. 

Tidsvillkoret måste relaxeras i SEA.
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Båda problemen har satt mötet utanför sitt eget 

område. Om tågen inte kan mötas i SEA är 

problemet olösbart. 

Mötesplatsvillkoret måste relaxeras i SEA.
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De spikade mötesplatserna get två olika 

tågordningar i SEA. 

Tågordningsvillkoret måste relaxeras.

IGPH
3. SÄTT IHOP BITARNA OCH FÖRSÖK LÖSA DET 

TOTALA PROBLEMET MED SPIKARNA
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4. SLÄPP TÅG SOM ÄR OGILTIGA I TOTAL-

PROBLEMSLÖSNINGEN OCH LÖS IGEN. UPPREPA 

FÖR ALLA OGILTIGA TÅG.
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HITTA MÖJLIG LÖSNING
OLIKA MÅLFUNKTIONER OCH CPLEX 12.2 

1.Spika alla beslutsvariabler och ändra 

så få som möjligt.

2. Minimera total körtid för tågen.

Stäng ner efter 2h.
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IMPROVEMENT HEURISTICS
GÖR EN MÖJLIG LÖSNING BÄTTRE

1. Släpp alla mötesplatser och stoppmönster för tåg 

som har dåliga värden i målfunktionen (5 åt gången).

2. CPLEX 12.2 Polishing funktion, stäng efter 10 min.

3. CPLEX 12.2 Normal, stäng efter 10 min.
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RESULTAT HA SAMMA TIDSKALA
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SAMMANFATTNING

• Mål: Hitta metod för att lösa stora geografiska 

områden genom att anpassa problemet på olika sätt.

• Två-stegs metod: Hitta möjlig lösning först, förbättra 

sedan.

• Hitta lösning: Bäst att lägga till 5 tåg åt gången.

• Förbättra lösning: Ta bort sämsta tåg och lägg till igen.

• …fungerar bättre än att lösa rakt av med cplex men 

tar fortfarande lång tid.

• Många inställningar som skulle kunna påverka.


